Deney 1: Temel Giris/Cikis Uygulamalari

Deneyin Amaci:

Egitim sistemini ile deney tablasini baglantisini yapmayi, uygulama devresini kurmayi,
giris/cikis uglarinin/portlarin kullaniimasini 6grenmek igin timlesik devrelerinin ¢alisma
yontemlerinin, donanimlarinin incelenmesi ve programlanmasinin yapilmasidir.

Deney Oncesi Yapilacak islemler:

Temel devre yasalarini: “Kirchhoff” Akim/Gerilim ve “Ohm” yasasinin 6grenim tekrari
yapilacaktir. Bu deneyde kullanilan elektronik devre malzemelerinin islevleri, kullanim
Ozellikleri, malzemenin fiziksel goérinimud, adinin ve degerinin Uzerindeki verilerden
okunarak elde edilmesi 6grenilecektir. Burada verilen uygulama programlarini inceleyerek
her komutun aciklamasini yanina kisaca yaziniz.

Deneyde Yapilacak islemler:

a) LED Gorsel Uygulama-1 (LED Yakma).

Bu uygulamada egitim kartinin gu¢ baglanti uglari kullanilarak bir 1sik yayan diyotun (LED)
ISIK vermesini saglayan asagida verilen elektrik devresi kurulmustur. Bu devre c¢aligtiriimis,
Olculen akim ve gerilim degerleri asagida verilmigtir.
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Sekil 2. LED'in pozitif lojik ile galistiriimasi i¢in esdeger devre
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b) LED Gorsel Uygulama-2 (Buton ile LED Yakma).

Bu uygulamada egitim kartinin gu¢ baglanti uglari kullanilarak bir 11k yayan diyotun (LED)
ISIk vermesini, diyota seri bagl bir anahtar ile kontrol edilmesini saglayan asagida verilen
elektrik devresi kurulmustur. Bu devre calistiriimig, akim ve gerilim degerleri Olg¢ulerek
yukarida “a)” da oOlgllen degerlerle ayni oldugu gézlemlenmisgtir.
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Sekil 3. (a) Elektrik Devresi (b) Montaj Goérluntusu

c) LED Gorsel Uygulama-3 (Buton ile LED’in Kontrol edilmesi).
Bu uygulamada egitim kartinin Girig/Cikis uglari kullanilarak bir 1s1k yayan diyotun (LED) 11k
vermesini saglayan asagida verilen elektrik devresi kurulmustur. Ayrica asagida verilen
program yazilarak egitim kartina yuklenmistir. Bu program ile devre ¢aligtirilarak incelenmis
asagidaki sonuglar elde edilerek yorumlanmistir.
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Sekil 4. (a) Elektrik Devresi (b) Montaj Goéruntusu
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Uygulama programi:
Bu uygulama bir LED'i, bir butona basildiginda kontrol eder ve butona surekli basildiginda 1
saniye araliklarla yakar/sondurur (1 saniye aralikla blink yapar).
/* ButtonBlink
The circuit:
- pushbutton attached to pin 2 from ground
- LED attached from pin 8 to ground through 220 ohm resistor (than 10K)
- Note: on most Arduinos there is already an LED on the board attached to pin 13.
created 11 Feb 2025 by Tuncay UZUN
This example code is in the public domain.
https://www.tuncayuzun.com//MGSPDF/MGSLAB/ButtonBlink.ino */

const int buttonPin = 2; // the number of the pushbutton pin

const int ledPin = 8; // the number of the LED pin

// variables will change:

int buttonState = @; // variable for reading the pushbutton status
int flag=0;

// the setup function runs once when you press reset or power the board
void setup() {
// initialize the pushbutton pin as an input:
pinMode(buttonPin, INPUT_PULLUP);
// initialize digital pin LED_BUILTIN as an output.
pinMode(ledPin, OUTPUT);
digitalWrite(ledPin, LOW);
}
// the loop function runs over and over again forever
void loop() {
// read the state of the pushbutton value:
buttonState = digitalRead(buttonPin);
//If button pressed...
if (buttonState == LOW) {
//turn led on & blink
if ( flag == 0){
digitalWrite(ledPin, HIGH);
flag=1; //change flag variable
delay(1000);
}
//button pressed again, turn led off
else if ( flag == 1){
digitalWrite(ledPin, LOW);
flag=0; //change flag variable again
delay(1000);
}
}
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Sorular:

1. EQitim kartinin G/C uglari ¢galisma sekline gore kag grupta toplanmaktadir?

2. Uygulama programi ¢alisirken program icinde ilk olarak ne yapilir?

. Uygulama programinin baslangicinda bulunan “setup” kismi ne yapmak igin kullanilir?

. “setup” fonksiyonu, egitim kartinin yeniden baslatma/reset tusuna basildiginda veya karta
gug verildiginde nasil galigir?

. Uygulama programinin son kisminda bulunan “loop” fonksiyonu ne yapmak i¢in kullanilir?

. “pinMode” komutu ne yapmak igin kullanilir?

. “digitalWrite” komutu ne yapmak igin kullanilr?

. “delay” komutu ne yapmak igin kullanilir?

. Uygulama programi nasil ¢alisir, ne yapmak igin kullanilir?

H W

onanim ve Yazihm Galistirildiginda incelenmesiyle elde edilen Yanitlar:
. Egitim karti incelendiginde, G/C uclarinin calisma sekline gore gug, analog ve sayisal
olmak Uzere U¢ grupta toplandigi anlasiimistir.

2. Uygulama programi c¢aligirken program iginde 6nce 8 numaral sayisal u¢ ¢ikis olarak
kosullandirilir ve bu ugtan ¢ikis isaret gonderilir.

3. Uygulama programinin baslangicinda bulunan “setup” fonksiyonu donanim ve yazilim igin
gerekli olan ilk kosullandirmalari yapmak igin kullanilir.

4. “setup” fonksiyonu, egitim kartinin yeniden baglatma/reset tusuna basildiginda veya karta
gug verildiginde ilk olarak ve bir kez ¢aligir.

5. Uygulama programinin son kisminda bulunan “loop” fonksiyonu, uygulamanin amacini
yerine getiren ana programin sonsuza kadar tekrar tekrar g¢alistiriimasi igin kullanilir.

6. “pinMode” komutu, belirtilen G/C ucunun giris veya c¢ikis olarak kosullandiriimasi igin
kullantlir.

7. “digitalWrite” komutu, daha 6nce “Cikig” olarak kosullanan sayisal ucun “1”/yuksek seviye
veya “0”/dusuk seviye yapilmasi icin kullanilir.

8. “delay” zamanlama komutu c¢alisan programi, parametre olarak belirtilen sure kadar
(milisaniye cinsinden) duraklatir. (Saniyede 1000 milisaniye vardir.)

9. Uygulama programi calistirildiginda LED tekrar tekrar bir saniye sureyle isik verir ve

ardindan bir saniye sureyle 1Sk vermez.
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